JEU DE L’OIE DES CHAMPIONS

Chaque groupe de quatre élèves reçoit :

· 1 plateau du jeu de l’oie (les cases de jeu sont conservées, sur les autres on colle des étiquettes)
· 1 dé classique pour avancer

· 1 cube vert ou rouge qui donne le mode et le temps (cubes de jeu bébé avec étiquettes collées)
· 1 pion par joueur

· 1 Bescherelle « conjugaison » pour vérifier.

Chaque élève lance le  dé et le cube, avance du nombre de points et conjugue le verbe de la case correspondante aux mode et temps indiqués par le cube.

Si la réponse est exacte, vérifiée au besoin sur le Bescherelle, l’élève rejoue une deuxième fois.

Si la réponse est incorrecte, l’élève recule de trois cases pour un verbe vert (1er groupe), deux cases pour un verbe jaune (2° groupe) ou d’une case pour un verbe rouge (3° groupe).

La partie cesse en cas de victoire d’un élève parvenu en case 63, les autres relèvent le numéro de la case à laquelle ils sont parvenus. Si le temps imparti par le professeur  pour la partie est écoulé, les élèves relèvent également le numéro de leur case et reprendront la partie au même endroit.

Pour le reste, le jeu se déroule en respectant les règles habituelles (oies, puits, prison…)

Sur leur cahier, les élèves relèvent tout au long de la partie les verbes et temps fautifs et les utilisent dans une phrase.
