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NOTE AUX PARENTS

Le livret personnel de compétences  vous permet de suivre la progression des apprentissages de votre
enfant a I'école et au collége.

C’est un outil national  qui suit I'enfant tout au long de sa scolarité. Il est identique pour tous les éléves.

A I'école primaire, le livret personnel de compétences est une partie du livret scolaire. Au collége, comme les
bulletins scolaires, il contribue a I'évaluation des éléves.

Le livret est organisé en 7 rubriques, appelées com  pétences . Ces sept compétences constituent le socle
commun de connaissances et de compétences, c'est-a-dire les savoirs fondamentaux définis par la loi sur
I'avenir de I'école.

Le livret présente trois bilans :

» le premier en fin de CE1, (3 compétences sont évaluées a ce niveau)
» le deuxieme en fin de CM2,
» le dernier en fin de collége.

Chacun de ces trois bilans permet de faire le point des acquisitions de votre enfant.

A chaque étape, lorsque I'équipe des enseignants considére qu’'une compétence est acquise, la date de
validation est inscrite en bas de la page. Si une compétence n’est pas validée, le détail de ce que votre enfant
a acquis et de ce gu'il n’a pas acquis est indiqué.

C’est pour vous un support de dialogue avec les ens eignants , qui sauront vous expliquer dans le détail
ce que votre enfant a appris au cours de sa scolarité et ce qu'il doit encore apprendre.

Lors des changements de classe, d’école ou de colleége, le livret est transmis a I'équipe pédagogique qui
accueille votre enfant, pour mieux le connaitre et 'accompagner.

A la fin de I'école primaire, puis a la fin du collége, une copie du livret vous est remise.
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REPURLIGUE FRANGAISE

Attestation de malitrise des connaissances
et competences du socle commun au palier 2

Nom et cachet de 'école

Palier 2 CM2 Compétence validée le

» Maitrise de la langue francaise

» Pratique d’'une langue vivante étrangere

» Principaux éléments de mathématiques
Culture scientifigue et technologique

» Maitrise des technologies usuelles de I'information
et de la communication

» Culture humaniste

» Compétences sociales et civiques

> Autonomie et initiative

Nom et signature de I'enseignant

Vu et pris connaissance, le
Les parents ou le représentant légal,

Signature(s)
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» S’exprimer a I'oral comme & I'écrit dans un vocabulaire approprié et précis

» Prendre part & un dialogue : prendre la parole devant les autres, écouter autrui, formuler
et justifier un point de vue

» Dire de mémoire, de fagon expressive, une dizaine de poémes et de textes en prose

> Lire avec aisance (& haute voix, silencieusement) un texte

> Lire seul des textes du patrimoine et des oeuvres intégrales de la littérature de jeunesse, adaptés
_______ ASON AYe e

» Se repérer dans une bibliothéque, une médiathéque

» Copier sans erreur un texte d’au moins quinze lignes en lui donnant une présentation adaptée

» Rédiger un texte d’une quinzaine de lignes (récit, description, dialogue, texte poétique, compte
rendu) en utilisant ses connaissances en vocabulaire et en grammaire

» Comprendre des mots nouveaux et les utiliser a bon escient

» Savoir utiliser un dictionnaire papier ou numérique

» Distinguer les mots selon leur nature

» Conjuguer les verbes, utiliser les temps & bon escient

» Maitriser I'orthographe grammaticale

» Orthographier correctement un texte simple de dix lignes - lors de sa rédaction ou de sa dictée —
en se référant aux régles connues d’orthographe et de grammaire ainsi qu’a la connaissance du
vocabulaire

La compétence 1 est validée au palier 2 le :




Le niveau requis au palier 2 pour la pratique d’'une langue étrangére est celui du niveau Al du cadre européen commun de
référence pour les langues

» Communiquer, au besoin avec des pauses pour chercher ses mots

> Se présenter ; présenter quelqu’un ; demander & quelqu’un de ses nouvelles en utilisant les formes
de politesse les plus élémentaires ; accueil et prise de congé

» Epeler des mots familiers

» Comprendre les consignes de classe

» Suivre des instructions courtes et simples

» Reproduire un modéle oral

» Lire & haute voix et de maniére expressive un texte bref aprés répétition

» Comprendre des textes courts et simples en s’appuyant sur des éléments connus
(indications, informations)

» Se faire une idée du contenu d’un texte informatif simple, accompagné éventuellement
d’'un document visuel

» Copier des mots isolés et des textes courts

» Ecrire sous la dictée des expressions connues

La maitrise du niveau Al est validée en le :
(préciser la langue vivante)




» Ecrire, nommer, comparer et utiliser les nombres entiers, les nombres décimaux (jusqu’au centiéme)
et quelques fractions simples

» Utiliser les techniques opératoires des quatre opérations sur les nombres entiers et décimaux (pour
la division, le diviseur est un nombre entier)

» Utiliser une calculatrice

» Reconnaitre, décrire et nommer les figures et solides usuels

» Utiliser la régle, I'équerre et le compas pour vérifier la nature de figures planes usuelles et le
construire avec soin et précision

» Résoudre des problémes de reproduction, de construction

> Utiliser des instruments de mesure

» Résoudre des problémes dont la résolution implique des conversions

> Lire, interpréter et construire quelques représentations simples : tableaux, graphiques

» Savoir organiser des informations numériques ou géométriques, justifier et apprécier la
vraisemblance d’un résultat

» Résoudre un probléme mettant en jeu une situation de proportionnalité

La compétence « principaux €léments de mathématiques » est validée au palier 2 le :




» Pratiquer une démarche d'investigation : savoir observer, questionner

» Manipuler et expérimenter, formuler une hypothése et la tester, argumenter, mettre a I'essai
_______ plusieurs pistes de solutions

» Exprimer et exploiter les résultats d’'une mesure et d’une recherche en utilisant un vocabulairé
scientifique a I'écrit ou a I'oral

> Le ciel et la Terre

» Les objets techniques

» Mobiliser ses connaissances pour comprendre quelques questions liées a I'environnement et
au développement durable et agir en conséquence

La compétence « culture scientifique et technologique » est validée au palier 2 le :

Le niveau requis au palier 2 pour la maitrise des techniques usuelles de I'information et de la communication
est celui du brevet informatique et internet niveau école.

» Connaitre et maitriser les fonctions de base d’un ordinateur et de ses périphériques

» Prendre conscience des enjeux citoyens de I'usage de l'informatique et de I'internet et adopter
une attitude critique face aux résultats obtenus

» Produire un document numérique : texte, image, son

» Utiliser I'outil informatique pour présenter un travail

» Lire un document numérique

> Découvrir les richesses et les limites des ressources de I'internet

» Echanger avec les technologies de I'information et de la communication

La compétence 4 est validée au palier 2 le :




» Identifier les périodes de I'histoire au programme

» Connaitre les principaux caractéres géographiques physiques et humains de la région ou vit I'éléve,
de la France et de I'Union européenne, les repérer sur des cartes a différentes échelles

» Comprendre une ou deux questions liées au développement durable et agir en conséquence
('eau dans la commune, la réduction et le recyclage des déchets)

» Lire des oeuvres majeures du patrimoine et de la littérature pour la jeunesse

> Etablir des liens entre les textes lus

> Lire et utiliser textes, cartes, croquis, graphiques

» Distinguer les grandes catégories de la création artistique (littérature, musique, danse, théatre,
cinéma, dessin, peinture, sculpture, architecture)

» Interpréter de mémoire une chanson, participer & un jeu rythmique ; repérer des éléments musicaux
_______ caractéristiques simples

» Inventer et réaliser des textes, des oeuvres plastiques, des chorégraphies ou des enchainements,
a visée artistique ou expressive

La compétence 5 est validée au palier 2 le :

» Reconnaitre les symboles de la République et de I'Union européenne

» Avoir conscience de la dignité de la personne humaine et en tirer les conséquences au quotidien

» Respecter les régles de la vie collective

» Respecter tous les autres, et notamment appliquer les principes de I'égalité des filles et des garcons

La compétence 6 est validée au palier 2 le :




» Respecter des consignes simples, en autonomie

» Soutenir une écoute prolongée (lecture, musique, spectacle, etc.)

» S’impliquer dans un projet individuel ou collectif

» Se respecter en respectant les principales régles d’hygiéne de vie ; accomplir les gestes quotidiens
sans risquer de se faire mal

» Se déplacer en s’adaptant & I'environnement

Etre autonome dans son travail, s'impliquer dans un projet individuel ou collectif, prendre des décisions,
supposent des connaissances, des capacités et des attitudes qui s’acquiérent dans toutes les disciplines
et, également, dans les activités éducatives qui prolongent les enseignements.

C’est donc par I'observation des attitudes de I'éléve dans la classe, et plus largement dans I'école, que le
professeur des écoles est en mesure d'évaluer et de valider cette compétence.

La compétence 7 est validée au palier 2 le :

Attestation de premiéere éducation a la route

L’APER est Q délivieeen............... . ... ... Q non délivrée

Attestation « apprendre a porter secours »

L’APS est Q déliviéeen.......... .. ... . . . . ... ... ... O non délivrée

Vu et pris connaissance, le
Les parents ou le représentant Iégal,

Signature(s)




Nom : Prénom :

Commune : Ecole :

TEST D’EVALUATION DU SAVOIR NAGER

Niveau de classe :

L éléve est capable d’effectuer EN CONTINU, les act ions
suivantes

Indicateurs de réussite et niveaux de réalisation :
0 = 0 point ; 1=1 point ; 2=2 points ; 3=3 points

A - Entrer dans l'eau en plongeant et ressortir au moins a 5
metres sans agir sous l'eau,

0 Q Refuse de se jeter al'eau

10 Saute et se redresse rapidement

210 Plonge et exécute avec agitation et reprises d’appuis

3 Q Lors du plongeon, aligne jambes — tronc — bras, glisse et la sortie se fait
a 5 métres.

B - Se maintenir en position verticale sur place pendant 5
secondes,

0Q Ne le fait pas
10 Faitle bouchon ou ne tient pas les 5 secondes
20 Maintient les 5 secondes téte émergée

C - Aller chercher un objet immergé a 1 m 80 de profondeur, par
renversement et le remonter a la surface,

0Q Refuse de s'immerger

10 Descend apres plusieurs essais, ou ne descend pas

20 Descend la téte la premiére en multipliant les actions de propulsion
3 0 Se laisse descendre aprées un plongeon canard

D - S'immerger totalement et se déplacer 2 a 3 metres sous
'eau en nageant,

00 Ne le fait pas

10 s’immerge et remonte immédiatement

20 s'immerge et se déplace sans aisance

3 0 s'immerge et réalise la distance en totalité, avec aisance

E - Passer sur le dos et terminer les 25 meétres en se déplagant
en surface sur le dos,

0Q Ne le fait pas

10 Reprend des appuis

20 Est plutdt assis ou se redresse

3 Q Maintient I'horizontalité durant tout le déplacement

F - Se rétablir sur le ventre et effectuer une coulée ventrale sur
au moins 3 metres par poussée des membres inférieurs sur le
mur,

0Q Ne le fait pas

10 Reprend la nage immédiatement

20 Reste émergé en glissant

30 Sorganise pour prendre un double appui, pieds au mur et exécute la
coulée

G - Effectuer 25 métres en équilibre ventral.

0Q Ne le fait pas

10 Reprend des appuis solides

20 S’interrompt, est oblique, et se redresse pour inspirer

3 Q Garde en permanence I'horizontalité grace au placement adéquat du
temps inspiratoire

Compétences du « savoir — nager »
O  Acquises (» 16)

a En cours d’acquisition (11 a 15)
a Non acquises (< 11)

TOTAL des POINTS : ...




