


LA LÉGENDE D’ARTHURLA LÉGENDE D’ARTHUR

Le harnois :Le harnois : venez découvrir et 
comprendre l’équipement de l’homme 
de guerre. Protections et armes, de 
contact ou de jet, un panel d’outils de 
guerre vous sera présenté.

Le cimier :Le cimier : cette 
étrange construction 
se retrouve, d’après 
certaines illustrations, sur
le casque de chevaliers. 
Quel était son but ? Faire 
peur ou impressionner ? Venez en 
apprendre plus sur cet impressionnant objet 
de la chevalerie.

Initiation au récit :Initiation au récit :  comment les livres qui 
ont marqués l’Histoire ont-ils été écrits ? Comment construire 

un récit et rendre l’aventure épique pour atteindre le mythe ? De l’Odyssée 
d’Ulysse à la Légende arthurienne, cet atelier vous propose d’essayer de 
comprendre les clés de la narration.

Le parcours du chevalier :Le parcours du chevalier : entre exercices physiques, parcours d’obstacles et 
bien d’autres épreuves, les élèves devront faire preuve d’adresse et de réflexion 
pour aider Merlin et Morgane à retrouver Arthur.

Création de marionnettes :Création de marionnettes : à l’aide d’éléments de marionnettes, les enfants 
pourront créer leur support de conte, et enfin raconter les histoires qui leur 
ressemblent. Les deux marionnettistes de la compagnie les aideront à réaliser 
leur personnage, mais aussi à découvrir les secrets de manipulation pour 
prolonger l’histoire à l’école ou à la maison. 

La réunion de la Table Ronde : La réunion de la Table Ronde : une découverte ludique de la légende arthurienne 
et et de la féodalité.

Les Médiévales de Belleperche – La légende d’Arthur commencent par deux jour-
nées destinées exclusivement aux scolaires, avec des ateliers d’initiation ou de 
démonstration à destination des élèves de l’école primaire (cycle 3) et du collège, 
ainsi qu’un spectacle (de la maternelle au collège).
Venez avec vos classes découvrir le Moyen Âge !

Les activités sont proposées à la demi-journée et s’organisent ainsi :Les activités sont proposées à la demi-journée et s’organisent ainsi :

début des activités à 9h30 ou 13h30début des activités à 9h30 ou 13h30
u	deux ateliers à choisir dans la liste ci-après.

à 11h ou 15hà 11h ou 15h
u	spectacle « Le marchand d’histoires », spectacle « Le marchand d’histoires », par la compagnie Lutka.par la compagnie Lutka.
Marionnettes, spectacle interactif, durée : 50 minutes environMarionnettes, spectacle interactif, durée : 50 minutes environ

Attention :Attention : il est demandé aux écoles d’arriver impérativement 15 minutes avant il est demandé aux écoles d’arriver impérativement 15 minutes avant
l’horaire de démarrage des activités pour le bon déroulement de celles-ci.l’horaire de démarrage des activités pour le bon déroulement de celles-ci.

Les ateliers au choixLes ateliers au choix
(participation par demi-classe, donc 1 classe = 2 ateliers au même créneau horaire).

Le pavois :Le pavois : bouclier, à la fois arme et protection du chevalier, il est aussi décoré de 
manière très symbolique. Chaque peinture a sa signification, et l’artisan sera là pour
vous amener à comprendre les codes de cet objet.

La cuisine médiévale :La cuisine médiévale : que mange-t-on à la table des riches et des puissants, des
notables ou des roturiers ? De nombreux produits ont aujourd’hui été oubliés ou 
transformés. Découvrez ce qui pouvait ravir le palais de nos ancêtres
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Les Médiévales de BellepercheLes Médiévales de Belleperche
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Réservation par e-mail uniquement :Réservation par e-mail uniquement :
resa-belleperche@ledepartement82.frresa-belleperche@ledepartement82.fr

www.belleperche.frwww.belleperche.fr
121 Route de Belleperche121 Route de Belleperche
82700 Cordes-Tolosannes82700 Cordes-Tolosannes

Aide au transport sous conditionsAide au transport sous conditions
05 63 91 77 2005 63 91 77 20

service.culture@ledepartement82.frservice.culture@ledepartement82.fr

www.belleperche.frwww.belleperche.fr
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